Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

TARGET 3001!-Anleitung - Entwurf eines Rechteckgenerators

TARGET 3001! starten
"Platine mit Schaltplan neu erstellen” wahlen.
Datei unter neuem Namen z.B. RC-Rechteckgenerator speichern.

wichtige Maus-Funktionen:

links klicken (M1):  Bauteile, Leiterbahnen plazieren
links halten (M1H):  verschieben, markieren
Scroll-Rad: Zoom-In und Zoom-Out, Mittelpunkt Mauscursor
rechts klicken (M2): e einfach Kontextmenl mit Zoom-In
¢ doppelt: Zoom-OUT
e beim Verschieben: Bauteil drehen,
e beim Leiterbahn verlegen: Verlegerichtung andern
rechts halten (M2H): Zoom-Fenster

. beide! klicken (M12): Abbruch (wie ESC-Taste)
Schaltung zeichnen
1. BauEt>)e|Ie holen | 4‘{_ — “ﬁ . | .
. utton Bauteil I — — __importieren
el
-Zaleli purlicren 3 Ty) |
. Reiter Bauteil-Auswahl
. Bauteile sind nach Funktionen geordnet
. Wenn Sie simulieren mdchten: nur Bauteile mit Modell wahlen
. Bauteil importieren Gbernimmt das ausgewahlte Bauteil in den Schaltplan
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

Reiter Bauteil-Bibliothek

. rechts unten: Pfad zu den Bibliotheken

(&ndern des Standartpfades bei Fenster -> Einstellungen(Optionen)
. wahlen Sie zunachst die gewtinschte Bibliothek (rechts Mitte)
. wahlen Sie das gewtlnschte Bauteil (rechts oben)

Wenn Sie simulieren mdchten: nur Bauteile mit Modell wahlen
Bauteil importieren Gbernimmt das ausgewahlte Bauteil in den Schaltplan
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Masse, Spannungsversorgung
. Pfeil neben Bauteile importieren -> Sonstige Bauteile
L
AR Reste von Bauteilen: weitere Gatter in einem IC,
L Spannungsversorgung des ICs (Index P)
[EE: o Referenzsymbole GND und +5V, +12V etc
= I Gattertausch

Plazieren der Bauteile mit M1 (iinke Maust.)
weiteres am Cursor hingendes Bauteil verwerfen mit M12 (beide Maustasten) oder <ESC>.

Drehen beim Plazieren mit M2 (rechte Maust.)

Bauteile verschieben oder loschen

Jedes Bauteil besitzt ein Kreuz, an dem man es anpacken und verschieben kann.
Auswahlen, markieren durch Anklicken: M1

Bereich markieren; Fenster mit linker Maustaste aufziehen

Verschieben mit gedruckter linker Maustaste M1H

Gleichzeitig rechts klicken dreht das Bauteil

I6schen markierter Bauteile mit Entf-Taste

Schaltung (nachste Seite aufbauen) und Bauteile wie abgebildet anordnen
Projekt “immer mal wieder” speichern!
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine
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Bauteil-Nr Name
R1, R2 R_Kohle_100k_0207
C1 C_ELKO 10uF_RM2,54
C2 C_KERAMIK_100NF_RM5,08
D1 LED_ROT_RM2,54 (DIN)
IC1a bis IC1c 74HC14_DIN
IC1p Reste von Bauteilen -> IC1
V1 V_CONST (bei Simulation -> Analog -> Quelle -> Unabhangig)
nur fir die Simulation notwendig
== Referenzsymbol GND
+5V Referenzsymbol +5V
3. Bauteilwerte @ndern
. Doppelklick (M11) auf das Bauteilkreuz: Wert andern. (siehe Bild nachste Seite)
Nicht auf den Text klicken!!!
4. Texte oder Teile des Bauteils verschieben

Fenster -> Einstellungen/Optionen -> Haken weg bei Bauteil immer komplett
Jeder Text, jede Linie, jeder Anschluf3(!) eines Bauteils kann nach dem Anklicken
beliebig verschoben, gedreht, in der Grolie und Breite verandert werden.
Alternativ, oder falls man durch Anklicken nicht das richtige Bauteilstlick erwischt:
Maus Uber den auszuwahlenden Text

<w> flr wahlen, ausgewabhltes blinkt,

wenn “falsch” gewahlt noch mal <w>

<v> fiir verschieben <d> drehen (wie M2)
durch M1 am neuen Ort plazieren

alle aufgefiuihrten Funktionen auch im MenUpunkt Bearbeiten.

<s> spiegeln

Rechteckgenerator



Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

5.

Schriftart und GroBe andern

Mit M1 (inke Maus) gesamte Schaltung markieren
<a> fur andern -> Text -> Arial, Hohe: 1,5 Breite: 1 Starke: 10

Signale verlegen

An den durch rote Kreuze dargestellten Anschlu3punkten werden Signale
angeschlossen. Nach richtiger Verbindung verschwinden die Kreuze.

Button Signale verlegen anklicken. => Kreuzcursor — -
Leitungsanfang M1, Leitung ziehen = ‘;. I+
mit M2 Verlegeart andern _j'[[ﬁ_f_f_f_f_j |
Leitung verlegen mit M1. el ,
eine Leitung beenden mit M12 oder <ESC> * ARnale e

wiederholen fir alle Verbindungen

Versorgungsspannung vom Symbol +5V ausgehend verlegen.
Masse vom Symbol GND ausgehend verlegen,
damit die Leitungen die richtigen Namen erhaltenw e
(Signalname erscheint in der unteren Leiste)

Modus Leitung verlegen beenden mit M12 oder <ESC>

Falsch verlegte Leitungen entfernen (markieren, <Entf>) und neu verlegen

oder verschieben (siehe unten)

Leitungen verschieben

Gesamte Leitung verschieben:

Leitung anklicken und gedrtickt halten, verschieben, loslassen.

falls dies nicht geht:

<w> fur wahlen, ausgewahltes blinkt, wenn “"falsch” gewahlt noch mal <w>
<v> flr verschieben, Leitung hangt am Cursor, verschieben, klicken.
Leitungsende oder Leitungsknick ziehen:

Cursor auf die Stelle, die "gezogen” werden soll,

<z> fir ziehen, Knick hangt am Cursor, klick an neuer Position
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

8.

10.

1.

Schaltung simulieren

Signale benennen

Schaltplan, Simulation, Platine

. nach Doppelklick auf einen Leitungsabschnitt bei Signal einen Namen eintragen.

. Signale durfen nicht + - +5V oder ahnlich heil3en

Sonderzeichen enthalten

Masse muld GND heil3en

positive Versorgungsspannung z.B. 5V, Plus oder Ubatt nennen
Transistoranschliisse B, C, E

andere sinnvolle Signalnamen: Ein, Aus, Kond

Name muss mit Buchstabe oder Zahl beginnen und darf keine Leerzeichen oder

S B BN
Kontrolle aller Signalnamen: E : .- : it -
. mit <O> Optionen SR i i A P
anzeigen o L .I- R —
. Haken bei Signalnamen kL (19% bs —_— 170
anzeigen L i = TOORE A
Ry f F ALiEa R ks Sl
e L .;1: By
x — "

. o L:ala : M
Speicher l6schen: w2zt ez 1t rae MR
. Zauberstab -> REO e Rl e A
. Projekt REO starten Sy TRk A i
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f A meamitl o g e I
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E L Ml R e
S
Werte fiir Bauteile und fiir Spannungsversorgung vergeben
. Doppelklick auf das Bauteilkreuz.
. Einheiten moglich, aber nicht notig
Beispiele 1k =1 KQ, 1m =1 mV, 1u = 1uyF, 1Meg = 1MQ, 1n =1 nF, 1p = 1pF

Quellenwerte
. Standardwert eintragen (z.B. U bei Spannungsquelle)

. weitere Einstellungen bei Doppelklick auf Quelle -> Modelle -> Bearbeiten

nur bei der Verwendung von Messgeraten im Schaltplan
. Bauteil importieren -> Simulation -> Analog -> Messgerat

5 Rechteckgenerator



Einflhrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

12.  Simulation starten F9 2 THRGFEAOO L& wnl il i
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13. Anweisungen -> hinzufiigen -> Transientenanalyse

. wenn Messgerate im Schaltplan verwendet werden
. Simulationsende 1, Schrittweite 1, max. Schrittweite 1
. weiter mit Simulation starten -> Schnellstart -> griner Pfeil
. wenn Zeitablaufdiagramm ( U(t) Oszilloskop) gewlinscht
. Simulationsende: Maximalwert auf der Zeit-Achse, z.B. 1 (bedeutet 1
Sekunde)
. Schrittweite und max Schrittweite:
ca. 1/1000 des Wertes von Simulationsende, z.B. 1m (bedeutet 1
Millisekunde)

14. Anweisungen -> hinzufiigen -> AC-Analyse

. wenn Frequenzgang gewunscht z.B. Ua(f) beim Tiefpass
. Startfrequenz, z.B. 100
. Endfrequenz, z.B. 100k
. Anzahl der Messpunkte, z.B. 10, bei Einteilen Dekaden heif3t dies 10 pro Dekade
. Verteilung der Messpunkte
. linear bei kleinen Bereichen, z.B. 100 Hz bis 1 kHz
. Dekaden bei grolen Bereichen, z.B. 100 Hz bis 100 kHz

15. Anweisungen -> hinzufligen -> Probe
. rechte Maus -> hinzufigen -> gewlnschte Grdlke auswahlen

. Spannung: im Schaltplan auf die Punkte klicken, zwischen denen die - .’«E‘;
Spannung gemessen wird Lo
. Strom: auf den Bauteilanschluss klicken, wo der Strom gemessen werden
soll
. rechte Maus auf die Messgrofie -> Sofortgrafik
16. Assistent-Button ansehen E Ko W rans ent-analysis
- - Anmeizunen | (TSI
. Wenn rot, dann daruaf klicken und die =
angezeigten Fehler beheben
. halfige Fehler: Bauteile oder Quellen

haben kein Modell

17. TARGET 3001!-Circ erzeugen

. evtl. Fehler beheben é) Leowed |E)'—|’Idgt-5fum-=tgerk_g
haufige Fehler: Signalnamen falsch, . ™ -h*f-.
Bauteilewerte fehlen, Quellenwerte fehlen R e

6 Rechteckgenerator



Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

18.

19.

Simulation starten
Oszilloskopfenster erscheint
wenn bei AC-Analyse Einteilung Dekaden gewahlt, hier logarithmische
Frequenzachse wahlen mit: Ansicht -> x-Achse logarithmisch
Ansicht -> Graphenrechner
. auf Kurvenname klicken, Linienstarke und Farbe &ndern
. Darzustellende Kurven an- und abwahlen durch Haken
Zoom durch Fenster aufziehen oder Ansicht -> Zoom einstellen
Bearbeiten -> Ansicht in die Zwischenablage kopieren -> Einfiigen in Word oa.
Kurve ausmessen durch: Bearbeiten -> Kurve an Graphen hangen

Angezeige-Bereich @ndern
im Simulationsfenster (F9)
Messbereiche andern durch Doppelklick auf Transient-Analyse oder DC-Analyse
zusatzliche Messgrofien (U,l) durch Doppelklick auf Probe

Ergebnis der Simulation

D(Urecht_Inv) \ L

6

Die Warnungen kann man ignorieren.
Das Simulationsfenster mufd man mit der Maus grof3 ziehen.

Zeit

0 0,4 0,8 1,2 1,6 2,0

V(Uc) V(Urecht)

Beispiel-Signale

D(Urecht_Inv) ist ein reines Digitalsignal

(wenn man an den Ausgang des Bauteils einen Widerstand schaltet, erhalt man ein
Analogsignal)

V(Uc) und V(Urechts) sind Spannungen gegen Null

V(LED_A,LED_K) ist eine Spannung zwischen der Anode und der Kathode der LED
hier sieht man auch, wie wichtig die Vergabe von sinnvollen Signalnamen ist.

7 Rechteckgenerator



Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Platine entwerfen

20. Schaltplan um die Bauteile ergédnzen, die kein Simulationsmodell besitzen
. Buchsen 2mm aus Bibliothek 0Bub (ohne Modell)

e b e W BN £ s
T & =.r'-:|P
L | TE[I"
. Mit " 2ZnzIges oo, > s Rede wmn angebene-eces Nanteien |C-Gatter plazieren.
Beachten Sie die Nummerierung ! (IC1a, IC1b usw.)
. nicht bendtigte Gattereingdnge auf Masse legen, sonst schwingen die HC-Typen!
. <O> Optionen -> Signalnamen anzeigen -> Prifen, ob alle Leitungen richtig
heilen, msbesondere alle GND- und alle 5V-Leitungen
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21. Reorganisation ' il
. Zauberstab (Automatische Funktionen) -
-> Reorganisation (stimmt die interne Datenbasis ab) ]
. Projekt Reorganisation starten i
. wenn gewlnscht: Prafix-Reorganisation starten, '::[
zuvor die neu zu numerierenden Préfixe auswahlen. Er
22. Zur Platinenansicht wechseln -
ﬂﬁ -t' "“|: ﬂ
e nm'n'g'-'.&ﬁ 1 ?
23. Sichbare Ebenen einstellen R ELT'] ; B
. Luftlinie, Bohrlocher, Umriss, Bestlickung ? 2 "i‘n' :J:ir e :I,m:.;.;.,-m”
oben, Kupfer unten, Kupfer oben sichbar —i'f:' T
schalten

Ebcren wrfigancion
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

24. Gehause auf Platine plazieren ‘?‘ - - _,pf R =t use knportisren filr

""'l— B

Button Gehause importieren, & .~ " = AFLILLH o

{ Fpckcy Gehie

aufgelistet werden alle in der Schaltung

verwendeten Bauteile mit den Gehdusenamen. | |z1:1# -zlowdy

—c GpFC L0 N5 HG

Zunachst alle Bauteile grob plazieren, TR ATLCI
wenn alle auf der Platine sind, noch einmal fein | | 1183 22 AN
ausrichten. sm o, AR
mit IC1 beginnen, anklicken, OK. 2e- 2= JUQIGZ R

i 1 Lot OO
Das vorgeschlagene verwenden. Das R
Gehause eventuell mit M2 drehen, dann _ e
plazieren.

Die Widerstande und Kondensatoren
erhalten das vorgeschlagene Gehause
Beim Plazieren sieht man die
Verbindungen zu anderen Bauteilen als
Luftlinien.

Das Gehause eventuell mit M2 drehen.

Die LED erhalt das Gehause LED aus der G -B'Ff" tg i

Bibliothek 0Bub.pck3001 e o BD

Die Buchsen erhalten das o A0 WHRRE AL O plpe®
vorgeschlagenen Gehause ' ¢ i v
Das Bauteil freies Gehéduse wird nicht . N . ' .
mehr plaziert, hiermit kénnte man zusétzliche Gehause TS | Rk Ty
und Platinenumrandungen einfiigen,

also Abbruch.

Platinenumriss auf die gewlinschte Grolde ziehen.
Falls nicht vorhanden, neu zeichnen:

Zeichenstift -> offenes Rechteck

Die Umrandung muss auf Ebene 23 erscheinen.

TextgroRe andern: mit linker Maus Fenster Uber allen Gehausen aufziehen
<a> -> Texte -> Schriftart TARGET 3001!, Ho6he: 1,8 Breite: 1,0 Starke 20

Die Gehause nun verschieben, so daf} eine moglichst glinstige Leiterbahnflihrung
moglich wird, z.B. wie rechts abgebildet.

Dazu: Gehause am Griffkreuz anklicken, gedruckt halten, verschieben, mit M2
drehen

oder: Gehause am Kreuz anklicken, <v> flr verschieben, M2 drehen, M1 plazieren.
Uberflissige Texte I6schen

Texte sinnvoll verschieben T ;

Lotpunkte vergroBern: ' .—||—. LanT

Bauteil(e) markieren, <a> , Létpunkte -
-> 1,8mm Mindesthéhe und —breite .1 l . (] ] . o -
Zum Isolationsfrasen hat sich 1,8 x 10 % S

2,8mm bewahrt.
a2 lllll.lﬁiﬂ
m—u m
g 4 .—"_.-_l ,l"*- § I'T I- |
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

=iy,

25. Autorouter \ﬁ' H mml

. Zauberstab -> AutoRouter starten oder F9 !
. Reiter Route-Ebenen |
. Kupfer oben sperren fiir einseitige Platinen ﬂEi
. Kupfer unten keine Vorzugsrichtung ’ §
. Reiter Signale EIE .
. GND und Spannungsversorgung markieren m
bei gedrickter STRG-Taste #;;_
. Breite 1,5 mm anu ||
. Abstand 0,6 mm ’E?
. Restring 0,6 mm Wichtig, sonst werden die leiterbahnen k="
zu dicht an die Lotpunkte gelegt. Aolufuuler stz [F8]
. Start -> Ja
IAkRab | SOOER Loy il |y Hig lnfiod Hgilie
Sorzb | tgaetbmas | ke berer |
Thrpaie yde i vk
Fs - Srbrnine
Lo I Lcke Leferaarriay oo, aa0
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sdleilel reoldarnd i rabes 2ne !U.I:U.l iii
TN I I S R
207 | MR BURTE [ TR HTR {8 o !Ll.bl'.l.l 1]
L g eiirei oS Uebrboch nemsde =1 !U_.LU.I m-
. Ergebnis: = R e e
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

. Autorouter erneut starten F9

alle restlichen Signale
markieren
Leiterbahnbreite 0,7mm
Abstand 0,6mm

Restring 0,6mm

starten

(Oberseite ist immer noch
gesperrt)

. Leiterbahnfuhrung evtl. von Hand
optimieren:

linker Mausklick, von Hand
verschieben

Maus Uber eine Leiterbahn
<z> ziehen der Leiterbahn
z.B. unerwiinschte Ecken

Schaltplan, Simulation, Platine

. wenn Leitungen ubrig bleiben, sichtbar nach Zauberstab -> Luftlinien neu
berechnen

evtl. Vorzugsrichtung Ebene kupfer unten angeben

oder Leitungen von Hand verlegen (siehe nachstes Kapitel)
oder Gatter tauschen (siehe ,ungewoéhnliche® Reihenfolge im Schaltplan)
. Rickgangig -Button -> Leiterbahnen verschwinden

. zum Schaltplan wechseln

. bei allen auszutauschenden Gattern von IC1
-> Doppelklick -> Tausch-Nr 1 eintragen

. Zauberstab -> gleiche Gatter austauschen

. Cursor andert sich, nacheinander auf die auszutauschenden Gatter

klicken

danach Autorouter erneut starten F9

. Sollte das Ergebnis nicht Uberzeugen - vielleicht doch lieber von Hand routen?

11
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

26.

27.

28.

29.

_—
Standardbreite von Leiterbahnen o

Andern der GréRen von Leiterbahn, Text, Pins:

o AL

Leiterbahnen von Hand routen 1
Button Leiterbahn verlegen, Tu
die Zeichen- und Signalebenen werden rechts oben dargestellt: Lrbr-amremrkgen

rot: Kupfer unten, blau: Kupfer oben,

die gerade aktive Ebene steht links, andern durch klicken.
Ebene2 Kupfer unten wahlen

auf einen Pin klicken, alle Pins, die mit diesem verbunden werden missen,
leuchten.

Leiterbahnen wie im Schaltplan verlegen
(z.B. Verlegeart andern mit M2 (rechte Maus))
Ziehen, verschieben etc. wie im Schaltplan.

Pfeil neben Leiterbahn verlegen -> Leiterbahn-
Optionen i
oder im Verlegemodus <o> drucken 1 i
Leiterbahnbreite einstellen, z.B. 0,7mm
Auf den dargestellten Tasten 1 bis 4 (Bild rechts) kann ™= -
man durch langen Tastendruck die aktuelle
Leiterbahnbreite speichern

zu andernde Teile markieren:

nacheinander anklicken wahrend 1! gedriickt oder:

Fenster mit M1 aufziehen, tUber allem, was markiert werden soll.
<a> fir andern => Menl

ankreuzen, was zu dndern => Anderungsmenii

Eintragen, was gedndert werden soll.

Zu Anderndes muB angekreuzt werden!

Texte oder Bauteilbezeichnungen auf die obere Kupferlage (Platinenoberseite)

Ebene Kupfer unten und Umriss unsichtbar (Ebenen % " "'k«-' j_l:
konfigurieren) %)

gesamte Platine bei gedrickter linker Maustaste (M1H) s .
markieren AT

Taste A fur andern (oder: Bearbeiten -> Andern)
Entweder links einzelne Dialoge auswahlen, z.B. Text und Linien

-> es erscheinen nacheinander Fenster, in denen man Grdle, Ebene etc andern
kann

oder rechts Einzelne Eigenschaften anklicken und Ebene (Kupfer_oben) einstellen
Vorsicht! links nicht Létpunkte und Leiterbahnen wahlen, sonst gibt's Létpunkte
z.B. nur noch auf der Oberseite!!!!
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

. Ergebnis:
.Bestickungsdruck in Kupfer*
auf der Platinenoberseite
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30. Masseflachen und Schrift in der Masseflache
. Platinenumrandung Ebene 23 Umriss muf vorhanden sein!
. Farbe der Ebene Lésch oben auf gelb andern. (bei Button Ebene konfigurieren)
. Schrift und Bauteilumrandungen auf Bestlckungsseite oder Oberseite auf die

Ebene Lésch_oben bringen wie im vorhergehenden MenUpunkt mit Kupfer_oben
beschreiben

. Zauberstab -> Masseflachenassistent wahlen i
. Ebene Kupfer_unten wahlen %
. Signal wahlen (normal GND)
. Aura: Dies ist der Abstand zwischen der

Masseflache und den Leiterbahnen und ||_1 B e Hesehiicha

Loétpunkten. 0,8mm oder gréRer wahlen, sonst gibt's beim Léten Probleme
. wiederholen fiir Ebene Kupfer_oben
Ergebnisse:

|-} LOBNF

?‘rHE 1h
10pF

E[rrxmcn

"I'?lﬂ Dmollﬂﬂﬁ
O, ©

=T0L} oy

31. Platine priifen (Design-Rule-Check)

. Zauberstab -> Blitz, Gberprift Schaltplan und Platine
. Leiterbahnabstande 0,3mm eingeben
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Grundeinstellungen bei TARGET 3001!

32. TARGET 3001!-Grundeinstellungen (Nach der Installation einmalig einstellen)

. Fenster -> Einstellungen/ Optionen oder <O> drlicken (wenn ,normaler* Mauscursor sichtbar)
. Einheit, Cursor wahlen

. Pfad zu den Biliotheken angeben

o Autosave mindestens alle 10 min, eher ofter

. Uberlegen, ob die Bauteile komplett oder nur am Bauteilkreuz gefangen werden

IORGLE Linsbellungan und K ptionen

e [ TTras p— i = i1
A 1 bl 'il'l'l'l‘l =l F1] mai=ahi |
] S e . Slgral angan k1
| = ]h:'rl F=u=ri< ienie =y g B S
— ) i Y piv - Rt S
indestbiste: |4 = ke _ pEzn SihclSne g
i P gaazSgra laed
a‘remr 3 1e sl - i
----- = prsee S g-a Immer komplot:
Sohdips 1000 ww P (10002 S B
Vi d=r Znse o] Beunnem Jll:l_— ke il Lt y=rrnil W1
 Li=he=lplay = I =l meiee E=mpel
Sohias dar Spelova: | Lyl ‘_"'_l e Bausibqpiiie iy
I~
; - ~selibizs k Yerm-
Y bice Biblhin ke, W fedehne i
b A mm 1 m Seygmenil-aizhizromi J51 g aede |2
- Signadnamct amzdiacn i Schdipas) & vaid 25 aker ik,
w oanzchuzhumycm aszdocn n Schaipas) ~viid 2. ehen e sbogen
| =thrse=rmgher [=erechimg il abne) Cowid 2s s Spitc ks
M Flrenase machoen e n=lzachnen) (3] —
| hesiebtustes doppek rmiche s sl I |ncr 2l S comente velzgzh
Habeo-b=r == "lasiamme s Habe=l=n] LI TR i H
z U e Lrle do el kliler Bouake
3 e Fiktzgare: 1,200 e e
Eildwsitizh.zn Suindivey
sihall Do A dunud st 2 a2y iz v uea bl
[ =5 H o i bzbene elahl
/' = _, |..'l"u"|:-"h‘ 5
=N probeasnn
— =5 he, =
™ | nonge s = ¢
4 ¥
_ Dk
Projzhe wulos e sl |_1III <=M n.tan
= achup Tty |2 Bk ps Azbouch
° Bei
der Installation von TARGET 3001!V12 werden die Bibliotheken nach
c: \Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\ibf\TarV12\...\Libs
kopiert, weil dieser Pfad garantiert ein Schreibrecht hat.
. Der gesamte Ordner kann aber auch woanders hin verschoben werden. Der
Bibliotheks-Pfad muss dann im obenstehenden Fenster eingestellt werden.
. Gemeinsame Zugriffe mehrerer Anwender auf ein Netzlaufwerk funktionieren nach
unseren Erfahrungen nicht bzw. fuhren haufig zu Problemen.
. Immer wenn Sie neue Bibliotheken oder Bauteile erstellen oder updaten missen
Sie:

Button Bauteil importieren -> Reiter Update -> Button lokale Bauteile neu einlesen.
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

33.

Objektinspektor (Nach der Installation einmalig einstellen)

rechte Maus auf Schaltplanhintergrund -> Einstellungen Registry
= Objakinepaictor

'_il"l.l'“.‘il‘.| tmiglobumer dioin bk Huusbiondalanbenb gesardiml swedon

[Dildes hirmrbmsssungen: a
Eeine | AT
Hil < [ B AT T
Vereichnis... R R
SFFiRbrr =5k e Fede beessal | i e e s 58 v ok ec b he
cod b Ak e | A .
ar s ) whEr

Lo | GLohreveurdCiaebree fIL o fre i cseniin T aofesiineh
e EocnTT AR (B oy Yol 7 el w SR RS 1 Tt e e
£ A1 Pl RS 1
hier sehen Sie die eingestellten Pfade und Grundeinstellungen
Wenn Sie TARGET 3001!-Updates aus dem Internet beziehen wollen und auf die
Online-Bibliotheken zugreifen wollen und einen proxy-Server verwenden,
mussen Sie im Objektinspektor Eintragungen vornehmen:
= !.'. |.-.| o
Fro, E.e_n'a"
Fius,t Lo

. Nr des HTTP Ports eintragen
Adresse des Proxy-Servers eintragen

34.

Fenster-Raster im Schaltplan (merkt sich TARGET 3001! in der Vorlage.T3001)
Ansicht -> Raster (0,635mm = 25mil)

Foncier Pastoer

Erful |rr| :_1 L 4
Fiaver | 2636000 =l
i) 2 s W
=] vt camt| tee | 3] 15 e

|F!a¢:ar Az Pinkrs ;;I [

i bt smskelen n=ponnoged] 1]

Ofssti: (2000 i

|l e |
OftaEy; |00 i
Faserst2aigae b |E Finsl-
andeced: nid saz |E L SEzket

Lk

1k L-hxch
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

Zur Platinenansicht wechseln. dort Ansicht -> Raster,

Schaltplan, Simulation, Platine

I [l L F:.'l:lu TR dr
Ear 4 i'r'\. L i S R oY ; bl
= oR T b 25 mil oder (S I ECW T ] —|r
A Bt 0,635mm o L e e
o s einstellen. : TET:
BTl I o S St O [ vl AP e ot T I | . A% W P S I ol il Ma i s ]
jedes 4. Raster o
plarz sl s = | Bz anzeigen' | gUTEVERY Rhaie d I
FEa T TE WET = R it T | 1 angezeigtes (SRRREE TR TP HET SR R |
=pait [T - Raster ist dann der a0 .
Kt . a1l “
gy [TAL - Abstand zweier IC- Led % o
F-iny e == i PInS Ha:z~rorge ek (% L i
R R BT s I: LS (1 Oomll) e e A
iy | e - b
35. Farben
. Ansicht -> Farben
. Raster Schaltplan, Bauteile, Raster Platine schwarz durch Klick auf die Farbe
Earbe-Eimslallypmm
Suhidip o 332 Delrd o
| rrizerel mlesop i
ascert e [ “abeifae s -
drwelsss [ BN [e]
Grife u:I:r..'-‘._rn:chr!-fu'i:m:m: |.20 e m .|_J J_:J
Sohian 12101 i - I
gt [ S
R P 3-7 0%
gretier-d e~ S
Had=1momid - raoges: _
Sl L | ‘5 |
l'evierel mlesg i
Haserd b= [
e Fila
= Fabmigcousg bei dzerdackung
= My Unriiggs sichnen Soenzlzschnen) [ Ok
[ Ebsnet-bouster doppek 2zizh-ar [Zizhos|
™ Bohragzhar 2l 2oz ramme il Bohezlzn) :
.-'vbll:ur;_n:’
I Havwathzbzn daie helld h-e scratan
© e dach s (N
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

36.

Fruorbedt sy

37.

38.

Schaltplan, Simulation, Platine

Arbeitserleichterungen

Zeiger-Werkzeugleiste

HSarid laraer o, =
I+ o efpehe; Decmel
A e

i

Die im MenUpunkt Einstellungen / Optionen aufgefihrten | ==
Einstellungen (links) lassen sich auch mit der
rechtsstehenden Symbolleiste andern.

-

el

I s Sig sl el
Iz nans ko el

Beuledlarnprinm =1 X

o _ Werkzeugleiste
e led st Faohn 2l

P Y T o | R TR

v R PR o TR | P B [ b

e e baze il [z, aloda [
i+ e Seiamn S,

£ Am o d s e L g

[ S W PR ] o CE RN T

Symbolleiste sichtbar mit Ansicht -> Zeiger-

By

ad o

Ebenen-Werkzeugleiste in der = || ,~|. Platinenansicht
. haufig gebrauchte Ebenen- | Ansichten lassen sich hier
programmieren Ze | ;“ 3
. z.B. Taste u : Ebenen Kupfer unten ,|2| %‘ w+ = und Umriss
. oder uo Ebenen Kupfer unten und | |~ /|loben und Umriss
. oder al unten, oben, Bestiickung ... _| =] **I°
. Vorgehen: | ||
. Ebenen durch Anklicken in  |~7 il J; die farbigen Felder sichtbar
machen b !| i
. kleiner Pfeil neben Button Ei= R
. max 2 Buchstaben als e | LJ._ Kurzkennung eingeben
. auch nutzlich Buttons alle und keine R -
. Breite ist die Breite der ) :‘ Zeichenlinien
. TARGET 3001! merkt sich dies alles 1 " aa:l= in der gedffneten Datei, also
am Besten schon in der | :=| — 1 Vorlage.T3001 definieren!
E:|' >:x:|.-
= ]
Leiterbahnbreiten speichern ] ,=| J,— _—
. Pfeil neben Leiterbahnen g - qjﬂ E ﬁ [verlegen
. mit Leiterbahn-Optionen Breite —einstellen
. Taste 1 bis 4 lange driicken B Povs
-> aktuelle Breite wird L . -gespeichert
. kurzer Tastendruck 1 bis 4 ruft ST " " 'die gespeicherte
Leiterbahn ab. B % it
. far selbstgeéatzte Schulerplatinen 4 __empfohlene
Leiterbahnbreiten: R -
. 0,5-0,8mm / 20 — 30 mil Ny
fur normale Leiterbahnen =% E |
. 1,5-2,0mm/60-80mi p -,E,_J
flr Masse und (@ Letessamn E.Jl:ntr:-n:n |'_-tdbn
Versorgungsspannung s e S
. TARGET 3001! merkt sich dies " aIIes in der

geoffneten Datei, also am
Vorlage.T3001 definieren!
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

39. Kopieren von Schaltungen oder Layouts in andere Programme (Word, Writer)

. Schaltung
. Eventuell Bauteil-Griffe unsichtbar machen bei Fenster -> Einstellungen->
Optionen -> Bauteil-Griffe: Eingabe von Omm.
Gute Ergebnisse bei Schriftart Arial
Schaltung markieren mit linker Maus (Fenster aufziehen)
Taste <A> dann Texte anklicken
Schriftart Arial, Hohe 1,8mm, Breite 1,0 mm, Starke 13, -> OK
markiere Schaltung in die Zwischenablage kopieren
in Word oder Writer: Bearbeiten -> Inhalte einfugen -> Grafik bzw. GDI-
Metafile
. in Word kann der Text bearbeitet werden: rechte Maus auf die Grafik ->
Grafik bearbeiten
. Platine
. Eventuell Bauteil-Griffe unsichtbar machen bei Fenster -> Einstellungen->
Optionen -> Platinen-Griffe: Eingabe von Omm.
gewlnschte Ebenen sichtbar machen
Schaltung mit gedrickter linker Maustaste markieren
~Kopieren”
in Word oder Writer ,einfligen®

Vorlage erstellen

40. Erstellen der Vorlage.T3001

. Die Vorlage wird als Grundlage fiir neue Projekte genommen.
Starten Sie TARGET 3001! und wahlen Sie: Platine mit Schaltplan neu erstellen
oder wenn TARGET 3001! gedffnet ist:: Datei -> Neues Projekt
Nehmen Sie die folgenden (oben erklarten) Grundeinstellungen vor
Ansicht -> Farben (Schaltplan und Platine)
Ansicht -> Raster (Schaltplan)
Wechseln Sie zur Platinenansicht
Ansicht -> Raster
Ansicht -> Zeiger-Werkzeugleiste
Ansicht -> Ebenen-Werkzeugleiste
Ebenen-Ansichten programmieren
Leiterbahn-Optionen -> Leiterbahnbreiten programmieren
Datei -> Projekt Speichern unter -> in dem Ordner speichern, dessen Pfad im
Objektinspektor.unter Programm-Einstellungen angegeben ist.
(Objektinspektor: rechte Maus auf Schaltplanhintergrund -> Einstellungen (Registry))

: LR TE [T

12 F tuoeka CAL Bapa gl Fo-td wapad i omarortes Lag- e P72 Py 7w vl
._..Ij L ;_[';':l'.l_ L "':_ﬂll-'-. : i : e i
| [BRE L ST f| LobetipnsptavrdC retsugen il sotovh mer drardslen by it Spes sl
HoslEcke TeaErr [Fe | LA o nmstiol” ot | i iior 2 kes
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Einflihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

41.

Eigene Bauteile und Gehause erstellen

Zuerst sollte man prifen, ob ein passendes Gehause vorhanden ist
(Platinenansicht -> Gehause importieren -> freies Gehause -> Bibliotheken durchsuchen)
oder ein neues Gehause erstellen.

Eigenes Gehduse erstellen (fiir die Platinenansicht)
. zur Platinenansicht wechseln: P ‘{:. - H EM e -I"I:T
. Lotpunkte plazieren. eSSl e
. Létpunktform und Nr. wenn gewdinscht {_ j. H &
andern: Lotpunkt markieren, <A>
' T 1l’::..:::::::
Brasl
s Lop k_ fur nzu a2 grss Ic-:l ':..husc.--:i:c'
. Gehéausebegrenzungen zeichnen, z.B. Kreis 2 1 e m m j-___-;
I -
| -
_> Cursor andert sich " e [ 'ﬁ:'
m LAmL
1 _rrl:'|ll:' LR e Y ) £l:'l.ll e
-> Ebene Bestlickung wéhlen_"u ! =
il
. Text plazieren -> Zeichenstift -> T e [
-> Cursor andert sich S
r::i '._-. _‘ [ |
-> dorthin klicken, wohin der Text soll T J
. -> keinen Text eingeben, sondern bei Funktion Bauteilwert wahlen Ub ﬂ. .Fs
_ i bt padcen)|
“ F_pchon: |II.-||.i'-|l.'-.r.'I 'rl ''''
. Text plazieren wei oben, jedoch bei Funktion Bauteilname wahlen
[w Furklizn |E=.:|Lt:in:n'c j
. nun konnte das Gehause wie nebenstehend aussehen:
. alles mit linker Maus markieren g B’QUTEIL
. Gehause exportieren OO ftfonen  Serdes Fens
[ Gamh=nse |.'r;'.n"r.'-n.... “[I |rﬁ:|] .
| Geldeepitizee L [l
o
= -
. Cursor andert sich, alE
. Punkt anklicken, an dem das Gehause spater sein Kreuz erhalten ? WE RT
soll, z.B. Pin1.
. Bibliothek wahlen,
. Bauteilname eintragen,
. OK,
. Gehause verschwindet von Platinenflache und ist in der Bibliothek gespeichert.
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Einflhrung & Anleitung TARGET 3001!

42,

Verzeichnis, das in TARGET 3001! am lokalen Rechner eingestellt ist.

Eigenes Bauteil erstellen (fiir den Schaltplan)

Vorgehen und Bilder wie bei der Gehauseerstellung, zur
Schaltplanansicht wechseln

Bauteilumrandung zeichnen.

Anschlisse anbringen (siehe Bild rechts)

. Doppelklick auf die Anschlisse
. Anschluss-Nr bearbeiten

. Funktion eintragen

. Pin-Name bearbeiten

Eventuell Texte plazieren (mit Funktion normaler Text)
Text Bauteilname (spater z.B. IC1)
Text Bauteilwert (spater z.B. NE4711)

mdgliches Aussehen des Bauteils (siehe rechts)

Alles markieren mit linker Maus
Bauteile -> Symbol zusammenfassen

. Cursor andert sich

. Punkt anklicken, an dem das Bauteil spater sein
Kreuz erhalten soll, z.B. in der Mitte.

. Kreuz erscheint.

Bauteil markiert lassen,

Bauteil -> Bauteil exportieren
Bauteil-Bibliothek und Name wahlen.
Suchbaum wahlen

evtl. Beschreibung eintragen

ok

Gehausevorschlag mit Prafix angeben.

Schaltplan, Simulation, Platine

S
C AN®
il ol = §
(v g o

| Sreillises e o

Falls passives Bauteil und kein Simulationsmodell notwendig ist:

Eigenschaften bearbeiten:

. Bauteil importieren

. Doppelklick auf Bauteilkreuz -> Eigenschaften

. Bei Eigenschaften Sim_Model Needed auswahlen
. Wert: no

. ok

Neue oder erweiterte Bibliothek zur Verfligung stellen
Wenn Sie eine Bibliothek verandert oder erweitert haben, kopieren Sie diese in das

Sie finden das eingestellte Verzeichnis unter Einstellungen -> Einstellungen/Optionen
Gehen Sie beim Kopieren der Bibliotheken folgendermalfien vor:

TARGET 3001! schlief3en!
Bibliothek kopieren (bzw. Alte ersetzen)
TARGET 3001! starten
Button Bauteil importieren
In diesem Fenster links oben:
Update-> lokale Bauteile neu einlesen

20
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