Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

TARGET 3001!-Anleitung - Entwurf eines Rechteckgenerators

TARGET 3001! starten
"Platine mit Schaltplan neu erstellen” wahlen.
Datei unter neuem Namen z.B. RC-Rechteckgenerator speichern.

wichtige Maus-Funktionen:

links klicken (M1):  Bauteile, Leiterbahnen platzieren

« links halten (M1H): verschieben, markieren
« Scroll-Rad: Zoom-In und Zoom-Out, Mittelpunkt Mauscursor
» rechts klicken (M2): e einfach Kontextmeni mit Zoom-In
e doppelt: Zoom-OUT
¢ beim Verschieben: Bauteil drehen,
¢ beim Leiterbahn verlegen: Verlegerichtung andern
e rechts halten (M2H): Zoom-Fenster
o beide! klicken (M12): Abbruch (wie ESC-Taste)
Schaltung zeichnen
1. Bauteile holen - 5
» Button Bauteil importieren i} _ ""/ \@' : 2
o Reiter Bauteil-Auswahl - Bauteil importieren [Einfo) |
» Bauteile sind nach Funktionen
geordnet
« Wenn Sie simulieren méchten: nur Bauteile mit Modell wéhlen
» Bauteil importieren tGbernimmt das ausgewahlte Bauteil in den Schaltplan

& Ba uteil-Symbol importieren

Update Hilfe
(S:t H@gIﬁSég?NF_WS,DS Bautelbfwswahl | Bautel-Suche | Bautel-Biblictheken
) ) Bauteil in der online-0 atenbank suchen
C_KERAMIK_D.0TuF_RM5.08
C_KERAMIK_D,1pF_Fitd2 54
C_KERAMIK_D22uF_RM254
C_KERAMIK_D.47uF_RM5.08
C_KERAMIE_1uF_RMS5.08
Q ] W 6 CoKERAMIE 10000 RM2 54
C_KERAMIE_100NF_Rk2.54
C_KERAMIE_100NF BME5.03
C_KERAMIE_10MF_0805
C_KERAMIE_10MF_RM5.08
C_KERAMIK_15pF_RM5,08
1 2 C_KERAMIK_2 2NF_RM5,08
12 (m]
=) TARGET 30011 Bauteile
5 CKondensator Auzwahl +Modell ﬂ
[=I- Bipolar
Folienkondengat [~ Standard
6 - Keramik ) alle Bauteile
& ELKQ O nur IEEE
e Ij.iode O nur DIN
Ic Simulationzmodell
- L-Induktivitat ) alle Bauteile
Opto @) nur mit Modell
o Quarz O nur ohre Model
C EERAMIE 100HF_RMS5.08  Keramik-ielschicht-K.ondensator 100MF, - R-widerstand
Standard PCE3001 S - Simulation
C-kondenzatarsBipalarK.eranmik. :
N [#- Sonstige
Oﬁje [ Transistor
IEH [ Bauteil-Infa... ] E]
W el/— t [ Ohne Gewahr! ]
I B auteil importiersn l l Abbruch ] [ Hilfe: ]
Fitd=3,080mm Eehlerthaftes B autell melden
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Reiter Bauteil-Bibliothek
« rechts unten: Pfad zu den Bibliotheken
(&ndern des Standartpfades bei Fenster -> Einstellungen(Optionen)
o wahlen Sie zunachst die gewlinschte Bibliothek (rechts Mitte)
« wabhlen Sie das gewiinschte Bauteil (rechts oben)
Wenn Sie simulieren méchten: nur Bauteile mit Modell wahlen
Bauteil importieren Ubernimmt das ausgewahlte Bauteil in den Schaltplan

© Bauteil-Symbol importieren EJ
Update Hife
C EERAMIE 100NF_RMS08 v X ¥
Standard STM3001 Bautei-auswahl | Bautel-Suche | Bautel-Bibliotheken
Bautei C_KERAMIK_T00MF_RKS,08
C_KERAMIK_22NF_DB0S ~
1 2 i
et o -
Bibliothek Standard.SYM2001
OBUB.SYM3001
7400-DIN.SYM3001
CONRAD.SYM3001
e |/ SCHURICHT 5YM30m
te und Einstelungem OttotnwendungsdatenyibT il yprafessionaliibs
=0 b ~
C EERAMIE 100HF RMs08  Keramik-Viekchicht-Kendensator TOONF, B0 Tav13
Standard PCK3001 50 =3 professional
C-KondensatorBipalarK.eramik. i libs
Naome S
1 Libs_¥'3_corrad
IEH]il =
[ i v
Batterio 8 | |deniizs
\/\/e ’/— t DOhne Gewahi!
I Bautsil impartieren 1 [ Abbruch ] [ Hilfe
i Fehlerhaftes B autei melden

Masse, Spannungsversorgung
« Pfeil neben Bauteile importieren -> Sonstige Bauteile

» Reste von Bauteilen: weitere Gatter in einem IC,
Spannungsversorgung des ICs (Index P)

o Referenzsymbole GND und +5V, +12V etc

» Gattertausch

o Platzieren der Bauteile mit M1 (linke Maust.)
weiteres am Cursor hangendes Bauteil verwerfen mit M12 (beide Maustasten) oder <ESC>.
Drehen beim Platzieren mit M2 (rechte Maust.)

Bauteile verschieben oder l6schen

Jedes Bauteil besitzt ein Kreuz, an dem man es anpacken und verschieben kann.
Auswahlen, markieren durch Anklicken: M1

Bereich markieren; Fenster mit linker Maustaste aufziehen

Verschieben mit gedruckter linker Maustaste M1H

Gleichzeitig rechts klicken dreht das Bauteil

I6schen markierter Bauteile mit Entf-Taste

Schaltung (n&chste Seite aufbauen) und Bauteile wie abgebildet anordnen
Projekt "immer mal wieder” speichern!
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine
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Bauteil-Nr Name
R1, R2 R_Kohle_100k_0207
C1 C_ELKO_10uF_RM2,54
C2 C_KERAMIK_100NF_RM5,08
D1 LED_ROT_RM2,54 (DIN)
IC1a bis IC1c 74HC14_DIN
IC1p Reste von Bauteilen -> IC1
V1 V_CONST (bei Simulation -> Analog -> Quelle -> Unabhangig)
, nur fir die Simulation notwendig
== Referenzsymbol GND
+5V Referenzsymbol +5V
3. Bauteilwerte andern

» Doppelklick (M11) auf das Bauteilkreuz: Wert &ndern. (siehe Bild nachste Seite)
Nicht auf den Text klicken!!!

4, Texte oder Teile des Bauteils verschieben

» Fenster -> Einstellungen/Optionen -> Haken weg bei Bauteil immer komplett

» Jeder Text, jede Linie, jeder Anschluss(!) eines Bauteils kann nach dem Anklicken
beliebig verschoben, gedreht, in der GréBe und Breite verandert werden.
Alternativ, oder falls man durch Anklicken nicht das richtige Bauteilstiick erwischt:

e Maus Uber den auszuwahlenden Text

« <w> flr wahlen, ausgewahltes blinkt,
wenn “falsch” gewahlt noch mal <w>

o <v> fliir verschieben <d> drehen (wie M2)

e durch M1 am neuen Ort platzieren

» alle aufgeftihrten Funktionen auch im Menipunkt Bearbeiten.

<S> spiegeln
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Schriftart und GroBe dndern

Mit M1 (inke Maus) gesamte Schaltung markieren
<8> fUr &ndern -> Text -> Arial, H6he: 1,5 Breite: 1 Starke: 10

Signale verlegen

An den durch rote Kreuze dargestellten Anschlusspunkten werden Signale
angeschlossen. Nach richtiger Verbindung verschwinden die Kreuze.

Button Signale verlegen anklicken. => Kreuzcursor =

Leitungsanfang M1, Leitung ziehen i \’E 4

mit M2 Verlegeart andern '

Leitung verlegen mit M1. el
eine Leitung beenden mit M12 oder <ESC> -+ Signal verlegen [2]
wiederholen fir alle Verbindungen

Versorgungsspannung vom Symbol +5V ausgehend verlegen.
Masse vom Symbol GND ausgehend verlegen,

damit die Leitungen die richtigen Namen erhalten. [Gignal bis... [0]=Optionery [+5v]
(Signalname erscheint in der unteren Leiste) e
Modus Leitung verlegen beenden mit M12 oder <ESC>

Falsch verlegte Leitungen entfernen (markieren, <Entf>) und neu verlegen
oder verschieben (siehe unten)

Leitungen verschieben

Gesamte Leitung verschieben:
Leitung anklicken und gedrickt halten, verschieben, loslassen.
falls dies nicht geht:
<w> fir wahlen, ausgewahltes blinkt, wenn “falsch” gewahlt noch mal <w>
<v> flr verschieben, Leitung hangt am Cursor, verschieben, klicken.
Leitungsende oder Leitungsknick ziehen:
Cursor auf die Stelle, die "gezogen” werden soll,
<z> fur ziehen, Knick hangt am Cursor, klick an neuer Position

ARV (1) BV

55+C>\:fﬂzzzzzz;;ﬁzzzzzz SR T
Gtp = 0

PG oo o [ RIS e L e

L e

ST EE R s e ERE T EEEE S SRS SE R T SV

e A ROT

...E&R‘]....lc*].a.. I I [ - A RO

l'IOOK S N PR
1 %‘L 2 3—% O

it ¢o' 7ameta | mancta

g e daEl - o C IOt

T M0uF o leAf

o = e O

74HC14

4 Rechteckgenerator



Einfihrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine

Schaltung simulieren

10.

11.

Signale benennen

» nach Doppelklick auf einen Leitungsabschnitt bei Signal einen Namen eintragen.
» Signale durfen nicht + - +5V oder @hnlich heiBen
« Name muss mit Buchstabe oder Zahl beginnen und darf keine Leerzeichen oder

Sonderzeichen enthalten
Masse muss GND heiBen

Transistoranschllisse B, C, E

andere sinnvolle Signalnamen: Ein, Aus, Kond

positive Versorgungsspannung z.B. 5V, Plus oder Ubatt nennen

%@5\/ ..@5\/
Kontrolle aller Signalnamen: . RN S S
« mit <O> Optionen anzeigen R IR :5r’: RN S Ay
¢ Haken bei Signalnamen C I S 2: C'I S <1 R2
anzeigen ::C): ':::|(:;|4:p' ':=:_::: S ::::H::_
- : TS 00NFE oL 470
25\/ ST l? ("‘T\'I'I'\ ]D l
f LED A
Speicher léschen: R
* Zauberstab -> REO . o SRS XZ\ ROT
» Projekt REO starten S _|_ R1 IC‘Ia e 1C1b - .
s o0k [ 33-3L'E1_K---
Speichern! U = % Cen—| - U Do -
Te
2 vancia |, 7ARCTA
Shuara 10pF e
S RLREEEEREEEEERRER Rl FEEER P CE PR
' 74HC14

Werte fir Bauteile und fir

Spannungsversorgung vergeben

o Doppelklick auf das Bauteilkreuz.
» Einheiten mdglich, aber nicht nétig

Beispiele 1k =1 KQ, Tm =1 mV, 1u = 1uyF, 1IMeg = 1MQ, 1in=1nF, 1p = 1pF

Quellenwerte

« Standardwert eintragen (z.B. U bei Spannungsquelle)
» weitere Einstellungen bei Doppelklick auf Quelle -> Modelle -> Bearbeiten

nur bei der Verwendung von Messgeraten im Schaltplan

» Bauteil importieren -> Simulation -> Analog -> Messgerat

Rechteckgenerator



Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Simulation starten F9 < TARGET3001! Simulation

Hilfe werkzeuge Ansicht Optionen

M//XEG’ Moae Simnuviation

el o |

HinzuFlgen * Transient-analysis
AC-Analysis
DC-Analvsis
FProbe {Sawe)
Initial conditions
Modeset

1 b Level b—l— : Options

Anweisungen -> hinzufligen ->
Transientenanalyse

wenn Messgerate im Schaltplan verwendet werden
« Simulationsende 1, Schrittweite 1, max. Schrittweite 1
« weiter mit Simulation starten -> Schnellstart -> griner Pfeil
wenn Zeitablaufdiagramm ( U(t) Oszilloskop) gewtinscht
o Simulationsende: Maximalwert auf der Zeit-Achse, z.B. 1 (bedeutet 1 Sekunde)
o Schrittweite und max Schrittweite:
ca. 1/1000 des Wertes von Simulationsende, z.B. 1m (bedeutet 1
Millisekunde)

Anweisungen -> hinzufliigen -> AC-Analyse

wenn Frequenzgang gewlinscht z.B. Ua(f) beim Tiefpass
Startfrequenz, z.B. 100
Endfrequenz, z.B. 100k
Anzahl der Messpunkte, z.B. 10, bei Einteilen Dekaden heiBt dies 10 pro Dekade
Verteilung der Messpunkte
» linear bei kleinen Bereichen, z.B. 100 Hz bis 1 kHz
» Dekaden bei groBen Bereichen, z.B. 100 Hz bis 100 kHz

Anweisungen -> hinzufligen -> Probe

rechte Maus -> hinzufligen -> gewilinschte GrdBe auswéahlen I
e Spannung: im Schaltplan auf die Punkte klicken, zwischen denen die . @
Spannung gemessen wird o
« Strom: auf den Bauteilanschluss klicken, wo der Strom gemessen werden
soll
rechte Maus auf die MessgrdBe -> Sofortgrafik

Assistent-Button ansehen ; Anweisungen E iI sis
Wenn rot, dann darauf klicken und die BIEE | Setts)
angezeigten Fehler beheben

haufige Fehler: Bauteile oder Quellen haben
kein Modell

TARGET 3001!-Circ erzeugen

evtl. Fehler beheben 9 Level b | Target Cir erzeugerg

haufige Fehler: Signalnamen falsch,
Bauteilewerte fehlen, Quellenwerte fehlen

Crahonallab—er | l mi_n
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

18. Simulation starten

o Oszilloskopfenster erscheint

« wenn bei AC-Analyse Einteilung Dekaden gewahlt, hier logarithmische Frequenzachse
wahlen mit: Ansicht -> x-Achse logarithmisch

e Ansicht -> Graphenrechner
» auf Kurvenname klicken, Linienstarke und Farbe andern
» Darzustellende Kurven an- und abwéahlen durch Haken

» Zoom durch Fenster aufziehen oder Ansicht -> Zoom einstellen

» Bearbeiten -> Ansicht in die Zwischenablage kopieren -> Einfigen in Word oa.

» Kurve ausmessen durch: Bearbeiten -> Kurve an Graphen hangen

19. Angezeige-Bereich dandern

e im Simulationsfenster (F9)
o Messbereiche dndern durch Doppelklick auf Transient-Analyse oder DC-Analyse
o zusatzliche MessgréBen (U,l) durch Doppelklick auf Probe

Ergebnis der Simulation
e Die Warnungen kann man ignorieren.
e Das Simulationsfenster muB man mit der Maus grof3 ziehen.

D(Urecht_Inv) | | | L | 1

6

I

Zeit

o

V(Uc) V(Urecht)

0,8 1,2 1,6 2,0

Beispiel-Signale
e D(Urecht_Inv) ist ein reines Digitalsignal
(wenn man an den Ausgang des Bauteils einen Widerstand schaltet, erhalt man ein
Analogsignal)
e V(Uc) und V(Urechts) sind Spannungen gegen Null
e V(LED_A,LED_K) ist eine Spannung zwischen der Anode und der Kathode der LED
e hier sieht man auch, wie wichtig die Vergabe von sinnvollen Signalnamen ist.
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Platine entwerfen

20. Schaltplan um die Bauteile erganzen, die kein Simulationsmodell besitzen
e Buchsen 2mm aus Bibliothek 0Bub (ohne Modell)

i}ﬂm_‘—'ff\@ ||
__ u ________ Iﬂﬁh .............
e Mit =~ ‘SonstigesBauteile ... _o .Restevon angebrochenen Bauteilen |C-Gatter platzieren.

Beachten Sie die Nummerierung ! (IC1a, IC1b usw.)

» nicht benétigte Gattereingange auf Masse legen, sonst schwingen die HC-Typen!

» <O> Optionen -> Signalnamen anzeigen -> Priifen, ob alle Leitungen richtig heiBen,
insbesondere alle GND- und alle 5V-Leitungen

e @
N
i S Gav—— S I E I I I IR
OBV
:::::::Jr[::::::::::lépi;::::::2':C1::::::HR2::::::::::|C:1:d:::::::
N e T g el
':§2::::2'5\;::::::::?::::::::111110_0“':::::._:::::::::::::::::::
S T S (P N IO NN [ v W
-:_ov::::::::::::::::“:::::::::::::::::::::::::::::::9.3‘_:_%
.................... -—l
S HE R I w A b L I I=yray=vrutil
N DA ROT - 74HC14
ﬁmlma SH - R A H B~ T
100K | SESSESE RSN EESSRSRESERE I BESESE
_______ T WPzt e Ot e O
bt c2 74HC14 - 74HCI4 T TAHC14
= R CGHE G e -

21.  Reorganisation 8| z] a2
o Zauberstab (Automatische Funktionen) IR
-> Reorganisation (stimmt die interne Datenbasis ab) __| SRR
» Projekt Reorganisation starten el
» wenn gewunscht: Prafix-Reorganisation starten, i:[ poussaug
zuvor die neu zu nummerierenden Prafixe auswahlen. %

22.  Zur Platinenansicht wechseln .
DA S | SRR
[

- . Zur Platinen-&nsicht [F3]. _ @ Cee

23.  Sichtbare Ebenen einstellen i
« Luftlinie, Bohrlécher, Umriss, Bestiickung oben, Wy - L stimmt die i
Kupfer unten, Kupfer oben sichtbar schalten %L ¢ ZHimmt de interr

Ebenen konfigurieren
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

24.

Bautei:

Gehiuse auf Platine platzieren@ M R QR Gehiiuse importieren fiir X

Button Gehé&use importieren,

-zehduse importieren

Freies Gehause

aufgelistet werden alle in der Schaltung

verwendeten Bauteile mit den Geh&usenamen. E;»J;kt' LED_FiMz 54
v . . "10uF. C_ELKD_RM2.54_DME
Zunachst alle Bauteile grob platzieren, RZ, 470, 0204

i i i i R1, 100K, 0204
wenn alle auf der Platine sind, noch einmal fein R 1006E. 3 5446,08. RM254

_ausrichten. _ 53, Aus, BUCHSEZMM
mit IC1 beginnen, anklicken, OK. 52, 0V, BUCHSE 2MM

Das vorgeschlagene verwenden. Das e
Geh&use eventuell mit M2 drehen, dann
platzieren.

Die Widerstande und Kondensatoren erhalten
das vorgeschlagene Gehause
Beim Platzieren sieht man die
Verbindungen zu anderen Bauteilen als
Luftlinien.
Das Gehause eventuell mit M2 drehen.

Die LED erhélt das Gehause LED aus der
Bibliothek 0Bub.pck3001

Die Buchsen erhalten das vorgeschlagenen
Gehause

Das Bauteil freies Gehduse wird nicht mehr

platziert, hiermit konnte man zusatzliche Gehause und
Platinenumrandungen einfligen,

also Abbruch.

Platinenumriss auf die gewlinschte GrdBe ziehen.
Falls nicht vorhanden, neu zeichnen:
Zeichenstift -> offenes Rechteck
Die Umrandung muss auf Ebene 23 erscheinen.

TextgréBe andern: mit linker Maus Fenster Uber allen Gehausen aufziehen
<&> -> Texte -> Schriftart TARGET 3001!, Hoéhe: 1,8 Breite: 1,0 Starke 20

Die Gehause nun verschieben, so daB3 eine méglichst giinstige Leiterbahnfiihrung
maoglich wird, z.B. wie rechts abgebildet.
Dazu: Gehause am Griffkreuz anklicken, gedrickt halten, verschieben, mit M2
drehen
oder: Gehause am Kreuz anklicken, <v> fur verschieben, M2 drehen, M1 plazieren.

Uberflissige Texte l6schen

Texte sinnvoll verschieben

Létpunkte vergrdBern:
Bauteil(e) markieren, <&> , Létpunkte
-> 1,8mm Mindesthéhe und —breite
Zum lIsolationsfrasen hat sich 1,8 x
2,8mm bewéhrt.

9 Rechteckgenerator



Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

25.

Autorouter ¢ B K
e Zauberstab -> AutoRouter starten oder F9 iE ' '
» Reiter Route-Ebenen
« Kupfer oben sperren fiir einseitige Platinen cgl |
» Kupfer unten keine Vorzugsrichtung B
» Reiter Signale RiTD | .
« GND und Spannungsversorgung markieren e
bei gedriickter STRG-Taste s |
e Breite 1,5 mm Ut
e Abstand 0,6 mm {ﬁ:ﬁ
« Restring 0,6 mm Wichtig, sonst werden die leiterbahnen zu r
dicht an die Létpunkte gelegt. AutoRouter starten [F9]
o Start->Ja
TARGET 3001! Gridless Hybrid Router
Signale l Algorithmus ] Route-Ebenen ]
Zumoutende Signale:
A Reihenfalge
Aus [ Dicke Leterbahnen zuerst routen
£ [v Kurze Leiterbahnen zuerst routen
Kaond
Flecht
"E_Cht'm" Leiterbahnen
Sigh?
Leiterbahn-Breite mindestens: |1.5 mm
Leiterbahn-&bstand mindestens: (0,600 mm
Durchkontaktierungen
Bohrloch-Durchmesser mindestens: |0L600 mm
Breite dez Restings ums Bohrloch mindestens: (0600 mm
» Ergebnis:

TARGET 3001! Gridless Hybrid Router

Dot TR
Opinieent) ZEODCEN

GND: B T000%
2%
7 E20E v o

N aue Y
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine

« Autorouter erneut starten F9
« alle restlichen Signale markieren

Leiterbahnbreite 0,7mm
Abstand 0,6mm
Restring 0,6mm
starten

(Oberseite ist immer noch

gesperrt)

» Leiterbahnfihrung evtl. von Hand
optimieren:
¢ linker Mausklick, von Hand
verschieben
e Maus lber eine Leiterbahn <z>
ziehen der Leiterbahn
e z.B. unerwiinschte Ecken

« wenn Leitungen Ubrig bleiben, sichtbar nach Zauberstab -> Luftlinien neu berechnen

« evtl. Vorzugsrichtung Ebene Kupfer unten angeben

« oder Leitungen von Hand verlegen (siehe nachstes Kapitel)
» oder Gatter tauschen (siehe ,ungewdhnliche” Reihenfolge im Schaltplan)

» Ruickgangig -Button -> Leiterbahnen verschwinden

e zum Schaltplan wechseln

» bei allen auszutauschenden Gattern von IC1
-> Doppelklick -> Tausch-Nr 1 eintragen
e Zauberstab -> gleiche Gatter austauschen

e Cursor andert sich, nacheinander auf die auszutauschenden Gatter

klicken

¢ danach Autorouter erneut starten F9

» Sollte das Ergebnis nicht liberzeugen - vielleicht doch lieber von Hand routen?

11
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

26.

27.

28.

29.

- 23 B

Leiterbahnen von Hand routen

Button Leiterbahn verlegen,
die Zeichen- und Signalebenen werden rechts oben dargestellt: Leiterbahn verlegen
rot: Kupfer unten, blau: Kupfer oben,
die gerade aktive Ebene steht links, andern durch klicken.

Ebene2 Kupfer unten wahlen

auf einen Pin klicken, alle Pins, die mit diesem verbunden werden missen, leuchten.

Leiterbahnen wie im Schaltplan verlegen
(z.B. Verlegeart &ndern mit M2 (rechte Maus))

Ziehen, verschieben etc. wie im Schaltplan. x- ¥ \@ 2

1]

Standardbreite von Leiterbahnen

Pfeil neben Leiterbahn verlegen -> Leiterbahn-Optionen

oder im Verlegemodus <o> driicken .

Leiterbahnbreite einstellen, z.B. 0,7mm 3]

Auf den dargestellten Tasten 1 bis 4 (Bild rechts) kann _I
)

man durch langen Tastendruck die aktuelle
Leiterbahnbreite speichern

JIe T d7

Opk.
Andern der GréBen von Leiterbahn, Text, Pins: - ﬁ : : : :
zu andernde Teile markieren: /= LErerbahn-Optionen einstellen

nacheinander anklicken wéhrend 1! gedriickt oder:

Fenster mit M1 aufziehen, Uber allem, was markiert werden soll.
<&> fur dndern => Menii )
ankreuzen, was zu &ndern => Anderungsmenu
Eintragen, was geandert werden soll.

Zu Anderndes muss angekreuzt werden!

Texte oder Bauteilbezeichnungen auf die obere Kupferlage (Platinenoberseite)
Ebene Kupfer unten und Umriss unsichtbar (Ebenen konfigurieren) % L ) @%, ji

gesamte Platine bei gedrickter linker Maustaste (M1H) markieren

Taste A fUr andern (oder: Bearbeiten -> Andern)

Entweder links einzelne Dialoge auswahlen, z.B. Text und Linien Ebenen konfigurieren
-> es erscheinen nacheinander Fenster, in denen man Gr6Be, Ebene etc &ndern
kann

oder rechts Einzelne Eigenschaften anklicken und Ebene (Kupfer_oben) einstellen
Vorsicht! links nicht Létpunkte und Leiterbahnen wahlen, sonst gibt’s Létpunkte z.B.
nur noch auf der Oberseite!!!!

findern der markierten Elemente E]
¢ Einzelhe Dialoge pro Elementart = Einzelhe Eigenschaften der M arkierten
[~ Lotpunkte — |
'l: Leiterbahinen — Hohe: ,70‘000 -
— [ Breite: 0.000 N
r I~ Aura: 0.300 mm
- . X .
[ Linien [ Richtung: 0,00
[ Gefiillte Dreiscke [+ Ebene: 16 j Eupfer oben
r [ Element ist geschiitzt (handverlegt]
Iv Tori
- Kine I~ Farbe: L
|7 I Eigenschaft: | = |
—
v Teste
[~ Gehauss Hilte | 0ok | Abbruch
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

o Ergebnis:
~Bestickungsdruck in Kupfer*
auf der Platinenoberseite

819 100NF
0000000

> 7uHo1y | 1@

0000000
eL_10 00 6L__10

470 100K
4 o o
Aus - -

30. Masseflachen und Schrift in der Masseflache

« Platinenumrandung Ebene 23 Umriss muss vorhanden sein!

» Farbe der Ebene Lésch oben auf gelb &ndern. (bei Button Ebene konfigurieren)

« Schrift und Bauteilumrandungen auf Bestlickungsseite oder Oberseite auf die Ebene
Lésch_oben bringen wie im vorhergehenden Menupunkt mit Kupfer_oben
beschreiben

o Zauberstab -> Masseflachenassistent wahlen =
o Ebene Kupfer_unten wéahlen :
« Signal wahlen (normal GND)

e Aura: Dies ist der Abstand zwischen der
Masseflache und den Leiterbahnen und
Létpunkten. 0,8mm oder gréBer wahlen, sonst gibt’s beim Léten Probleme
» wiederholen fir Ebene Kupfer_oben
Ergebnisse:

Iﬁ erzeugt eine Masseflache

[If-) L0ONF

?&HCl&
1QpF

IIIIIIDCD

‘r?@ omolﬁﬂK
O O O

Aus

31. Platine priifen (Design-Rule-Check)

e Zauberstab -> Blitz, Gberprift Schaltplan und Platine
» Leiterbahnabstédnde 0,3mm eingeben
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Grundeinstellungen bei TARGET 3001! |

32.

\

Eibliotheken: Sonstiges:
sl U zersidnwendungsdatentibfT atd 2hprofessionalslibs
=) ikt ~ [ wferbebanner erlaubt
= Tat12
// =5 professional
=) libs .
) projects w £lliz
£ >

Dk

TARGET 3001!-Grundeinstellungen (Nach der Installation einmalig einstellen)

Fenster -> Einstellungen/ Optionen oder <O> driicken (wenn ,normaler* Mauscursor sichtbar)
Einheit, Cursor wahlen

Pfad zu den Biliotheken angeben

Autosave mindestens alle 10 min, eher Gfter

Uberlegen, ob die Bauteile komplett oder nur am Bauteilkreuz gefangen werden

TARGET Einstellungen und Optionen EJ
Darztellung: Bearbeitung:
arsleliun Einheit m [Fd] EarbeltLin

- Siagnal fanaen mit M1
Bl |k|3|n Fadenkreuz j [F&] {+ nur einzelnes Segment

Mindestbreite: |4 ill Pirel {" ganzen SignakZweig

" ganze Signal-lnzel
Griffe im Griffe in der

" Signal immer komplett
Schaltplan: [1,0000 mm  Platine: [1,00000 mm ? 3
Grafe der Anzchlubnummern B auteil fangen mit b1
. : |'|,|:||:| -
im Schaltplan: i [ Bauteil immer komplett
Schriftart der Anschliisse: |T-"-"-H|3ET ﬂ [v Bautelgrife akkbiv

i I~
Mutzbare Bildzchirmflache: I Sl il i

Bireite: | 240 L Hihe: {132 o Segment ziehen mit [Strg] oder [z]

[ Sighalharnen ahzeigen [im Schalplan) " wird 2u einern Knick

[v AnzchluzzMummern anzeigen [im Schaltplan) " wird 2u einemn Kreisbogen

[~ Farbrizchung bei Oberdeckung [in Plating) " wird 2u einer Spline-kure

[ Mur Urrizze zeichnen [Schhelzeichnen] [#]

[ Ebenen-buster doppelt zeichhen [dichter] [~ Immer zwei Segmente verlegen

[ Bohrlocher alz Piktoaramme [fur Bahrplan]

Lizte der 20 letzten B auteil
GroRe der Piktogramme: |1,20000  mm B s izicer dileien B e e

Frojekte: AutoSave alle: |10 ﬁMinuten
Backup-Tiefe: |5 ﬁBackups Abbruch

Bei der Installation von TARGET 3001!V12 werden die Bibliotheken nach
c: \Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\ibf\TarV12\...\Libs
kopiert, weil dieser Pfad garantiert ein Schreibrecht hat.

Der gesamte Ordner kann aber auch woanders hin verschoben werden. Der
Bibliotheks-Pfad muss dann im obenstehenden Fenster eingestellt werden.

Gemeinsame Zugriffe mehrerer Anwender auf ein Netzlaufwerk funktionieren nach
unseren Erfahrungen nicht bzw. fihren haufig zu Problemen.

Immer wenn Sie neue Bibliotheken oder Bauteile erstellen oder updaten missen Sie:
Button Bauteil importieren -> Reiter Update -> Button lokale Bauteile neu einlesen.
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine

33.

34.

Objektinspektor (Nach der Installation einmalig einstellen)
rechte Maus auf Schaltplanhintergrund -> Einstellungen Registry

&7 Objektinspektor

TARGET-Einstellungen. die in der Registnerdatenbank gespeichert werden

[Bildschirm-Abmessungen: |
Breite 240 mm

Hihe: 192 mm

Verzeichnis...

. fur Bibhatheken C:ADaokumente und Einstellungensall UsershdnwendungzdatentbfT af1 2\professionalilibs

...fur temparare Daten c:hhemph

..fur Pragramn-Einstelungen C:ADaokumente und Einstellungensall Usershdnwendungsdatentbf T af1 2\professionalts

.fur die Pragramm-Hilfe C:\PragrammetibfsT ard1 24professionalhelp

Crimbmebo il

hier sehen Sie die eingestellten Pfade und Grundeinstellungen
Wenn Sie TARGET 3001!-Updates aus dem Internet beziehen wollen und auf die
Online-Bibliotheken zugreifen wollen und einen proxy-Server verwenden,
mussen Sie im Objektinspektor Eintragungen vornehmen:
HTTP Part ]
Prozy Server
Frosy Uzer
Fromy Paszword

Nr des HTTP Ports eintragen
Adresse des Proxy-Servers eintragen

Fenster-Raster im Schaltplan (merkt sich TARGET 3001! in der Vorlage.T3001)
Ansicht -> Raster (0,635mm = 25mil)

Fenster-Raster E|
Einheit: |mm | [F4]
Raster: |0,635000 | mm
25 2] x2] ]
120" | 140 10 tTem | 1/2mm| 1410 mm)
|Haster alz Punkte j [F5]

v Curzor rastet ein [zhap on grd]  [FE]
Offset =: |0.000 mm _
Relativ
Offset - |0.000 mm
R aster-bnzeige ab |5 Pixeln
angezeigt wird jedes |2 . Raster

Hilfe Ok Ahbruch
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001!

Schaltplan, Simulation, Platine

Zur Platinenansicht wechseln. dort Ansicht -> Raster,

Fenster-Raster @
Einheit: | mm - | [F4]

Fiaster: |0,635000 ~| mm
A e

120" | 40| 1280t tmm | 12mm] 1410 mm|

Raster als Punkte ~| [F5]

v Cursor rastet ein [zhap on and]  [FE]

Offset 3 {0,000 i -
Rielativ
Offsety: |0.000 mm
Rasterfnzeige ab |5 Pixeln

angezeigt wird jedes |2 . Raster

25 mil oder
0,635mm
einstellen.
jedes 4. Raster
anzeigen.

1 angezeigtes
Raster ist dann der
Abstand zweier IC-

Pins
(100mil)

Fenster-Raster El

Einheit: | rnil ~| [F4]

Faster: |25,00000 ~ | mil
28l _z| x2| 9

1200 | 140 180t Amm | 142 mm] 1410 mm)

Fiaster als Punkte ~| [F8]

v Cursor rastet ein (snap on arid]  [FE]

Offset=: |0.00 mil
Relativ
Offsetv: |0.00 il
Raster-bnzeige ab |5 Pizeln

angezeigt wird jedes |2 . Raster

Hife 0Ok Abbruch Hilfe: Ok Abbruch
35. Farben
e Ansicht -> Farben
» Raster Schaltplan, Bauteile, Raster Platine schwarz durch Klick auf die Farbe
Farb-Einstellungen E|
Schaltplan R GE-D efinition
Fenzter-Hintergrund:
RasterFarbe: |GG Farbe: |'"wWeizs -
arschiisse: | i .
Grole der Anzchiufnurmers: |1.00 i Girin ﬂ 9
Schriftart: | TARGET ] B b
Signalbusse: | R RRRRERE Fi=100%
Signalerbindunger: _ E='-IIEIDEID;
Bauteile und Sonstiges: _
Flatine; L 3
Fenster-Hintergrund:
Raster-Farbe: [
Luftlinien: Hilfe
[~ Farbmizchung bei Uberdeckung
[ Mur Umnzze zeichnen [Schnelzeichnen) [#] Ok
[ Ebenen-Muzster doppelt zeichnen [dichter] =
[ Bohrlocher alz Piktogramme [fur Bahrplan)
Abbruch
i* Hervarheben durch hell/dunkel schalten
" oder durch Farbe: [
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Arbeitserleichterungen

36. Zeiger-Werkzeugleiste
Bearbeitung: Die im Menupunkt Einstellungen / Optionen aufgefihrten H

Einstellungen (links) lassen sich auch mit der
rechtsstehenden Symbolleiste andern.

@
&

Signal fangen mit k1

f* nur einzelnes Segment
" ganzen Signal-=weig
" ganze Signal-lnzel

" Signal immer komplett

Symbolleiste sichtbar mit Ansicht -> Zeiger-

B auteil fangen mit k41 .
Werkzeugleiste

[ Bauteil immer komplett
[v Bauteilgriffe akktiv
v Anzchluzz mit Mamen

Segment ziehen mit [Strg] oder [2]
f+ wird zu einem Khick

" wird zu einem Ereisbogen

" wird zu einer Spline-kure

!ww Lt P s

. . . —2 -

37.  Ebenen-Werkzeugleiste in der Platinenansicht |23
haufig gebrauchte Ebenen-Ansichten lassen sich hier programmieren 22 il

z.B. Taste u : Ebenen Kupfer unten und Umriss |

20

oder uo Ebenen Kupfer unten und oben und Umriss
oder al unten, oben, Bestickung ...
Vorgehen:
« Ebenen durch Anklicken in die farbigen Felder sichtbar machen
» Kkleiner Pfeil neben Button
« max 2 Buchstaben als Kurzkennung eingeben
e auch nutzlich Buttons alle und keine
» Breite ist die Breite der Zeichenlinien
« TARGET 3001! merkt sich dies alles in der gedffneten Datei, also am
Besten schon in der Vorlage.T3001 definieren!

Ll
%

—_ .
==l OO o

BRI
3

L_|
%

—_ 4 1 1
[0 B B I Y e I A e R L = ]

38. Leiterbahnbreiten speichern

» Pfeil neben Leiterbahnen verlegen
» mit Leiterbahn-Optionen Breite
einstellen

2 | o
I— =

» Taste 1 bis 4 lange driicken 4 [ .
-> aktuelle Breite wird | 3 M
gespeichert 7l 2l vl

» kurzer Tastendruck 1 bis 4 ruft die 1] .l
gespeicherte Leiterbahn gb. r 0[] °

« flr selbstgeatzte Sphulerplatm_en CI=mllc — u -
empfohlene Leiterbahnbreiten: ' "=y = e
+ 0,5-0,8mm /20 — 30 mil . SRR . ﬂ

. kene

fr normale Lelte.rbahnen @  Leiterbahn-Optionen einstellen[

e 1,5-2,0mm / 60-80mil = e N
fir Masse und @ S -
Versorgungsspannung =~ e Ereite:

« TARGET 3001! merkt sich dies alles in der gedffneten Datei, also am  |0.2

Besten schon in der Vorlage.T3001 definieren!

mrn

4
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

39.

Kopieren von Schaltungen oder Layouts in andere Programme (Word, Writer)

Schaltung
. Eventuell Bauteil-Griffe unsichtbar machen bei Fenster ->
Einstellungen-> Optionen -> Bauteil-Griffe: Eingabe von Omm.

Gute Ergebnisse bei Schriftart Arial

Schaltung markieren mit linker Maus (Fenster aufziehen)

Taste <A> dann Texte anklicken

Schriftart Arial, Hohe 1,8mm, Breite 1,0 mm, Starke 13, -> OK

markiere Schaltung in die Zwischenablage kopieren

in Word oder Writer: Bearbeiten -> Inhalte einfligen -> Grafik bzw. GDI-Metafile

in Word kann der Text bearbeitet werden: rechte Maus auf die Grafik -> Grafik
bearbeiten

Platine
. Eventuell Bauteil-Griffe unsichtbar machen bei Fenster ->
Einstellungen-> Optionen -> Platinen-Griffe: Eingabe von Omm.
gewunschte Ebenen sichtbar machen
Schaltung mit gedriickter linker Maustaste markieren
~Kopieren*
in Word oder Writer ,einfligen”

Vorlage erstellen

40.

Erstellen der Vorlage.T3001

Die Vorlage wird als Grundlage fur neue Projekte genommen.

Starten Sie TARGET 3001! und wahlen Sie: Platine mit Schaltplan neu erstellen
oder wenn TARGET 3001! geéffnet ist:: Datei -> Neues Projekt

Nehmen Sie die folgenden (oben erklarten) Grundeinstellungen vor

Ansicht -> Farben (Schaltplan und Platine)

Ansicht -> Raster (Schaltplan)

Wechseln Sie zur Platinenansicht

Ansicht -> Raster

Ansicht -> Zeiger-Werkzeugleiste

Ansicht -> Ebenen-Werkzeugleiste

Ebenen-Ansichten programmieren

Leiterbahn-Optionen -> Leiterbahnbreiten programmieren

Datei -> Projekt Speichern unter -> in dem Ordner speichern, dessen Pfad im
Objektinspektor.unter Programm-Einstellungen angegeben ist.

(Objektinspektor: rechte Maus auf Schaltplanhintergrund -> Einstellungen (Registry))

‘M Verzeichniz.__

N ...fr Bibliotheken C:hDaokumente und Einstelungenhall Uzers\Anwendungzdatentibf T ar' 2hprofeszzionalhlibs
M ...fur tempor&re Daten c\emph

... fur Programm-Eingtelungen C:hDaokumente und Einstelungenhall Uzers\Anwendungzdatentibf T ar' 2hprofeszszionals

N ...fiir die Programm-Hilfe C:\Programmetibft T arv1 Zyprofessional\help
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

Eigene Bauteile und Gehause erstellen

Zuerst sollte man prifen, ob ein passendes Gehduse vorhanden ist
(Platinenansicht -> Geh&use importieren -> freies Geh&ause -> Bibliotheken durchsuchen)
oder ein neues Gehause erstellen.

41. Eigenes Gehause erstellen (flir die Platinenansicht)
e zur Platinenansicht wechseln: — 0
¢ 8B BEE.. ob
» Lotpunkte plazieren. A
A I B T
« Lotpunktform und Nr. wenn gewlnscht e
andern: Létpunkt markieren, <A> CANR® L
T QZZZZZZZZZZZZZZZZ
N
== Lgkpunkte Fir neu zu erstellende Gehause setzent
. . - : — a
Gehausebegrenzungen zellchnen, z.B. Kreis 2 ¢ B BE| pos
mr I
-> Cursor andert sich O ~oA O %:::::::::::
_ A W DI
. T -offene Kreise zeichinen
-> Ebene Bestiickung wéhlen’ o
Al -
o Text plazieren -> Zeichenstift -> T
-> Cursor andert sich N AL
N _ A N
-> dorthin klicken, wohin der Text soll T T
Op e o8
» ->keinen Text eingeben, sondern bei Funktion Bauteilwert wahlen L
_ | 4 Text plazieren
v Funktion: |Bauteilwert j
o Text plazieren wei oben, jedoch bei Funktion Bauteilname wéhlen
Iv Funktion; |Bauteilname j

IBAUTEIL

¢ nun koénnte das Gehause wie nebenstehend aussehen:
e alles mit linker Maus markieren
» Gehause exportieren

=N Akkionen  Service  Fene

[ Gehduse impattieren,..  [Einfg]

| | Gehduse expartieren...  [x]

« Cursor dndert sich, " IWERT
« Punkt anklicken, an dem das Gehduse spéter sein Kreuz erhalten soll, z.B.

Pin1.
Bibliothek wéhlen,
Bauteilname eintragen,
OK,
Gehause verschwindet von Platinenflache und ist in der Bibliothek gespeichert.
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Einfihrung & Anleitung TARGET 3001! Schaltplan, Simulation, Platine

42. Eigenes Bauteil erstellen (fir den Schaltplan)

4
» Vorgehen und Bilder wie bei der Geh&useerstellung, zur
Schaltplanansicht wechseln ™
» Bauteilumrandung zeichnen. (.,
» AnschlUsse anbringen (siehe Bild rechts)
« Doppelklick auf die Anschliisse ]
» Anschluss-Nr bearbeiten @
» Funktion eintragen
+ Pin-Name bearbeiten LT

@ﬁ, » [ ’533
PSS H O
"X 'S NO

:l'

(=5 Fir new 21

» Eventuell Texte plazieren (mit Funktion normaler Text)
» Text Bauteilname (spater z.B. IC1)

« Text Bauteilwert (spater z.B. NE4711) ‘J BQUTEIL

« mdgliches Aussehen des Bauteils (siehe rechts) : O \/\/ERT

e Alles markieren mit linker Maus

» Bauteile -> Symbol zusammenfassen j j __
e Cursor andert sich =1 |
o Punkt anklicken, an dem das Bauteil spater sein oA Li US
Kreuz erhalten soll, z.B. in der Mitte. j)E L2 —
o Kreuz erscheint. 2

Bauteil markiert lassen,

Bauteil -> Bauteil exportieren
Bauteil-Bibliothek und Name wéhlen.
Suchbaum wéhlen

evil. Beschreibung eintragen

ok

Gehdusevorschlag mit Prafix angeben.

» Falls passives Bauteil und kein Simulationsmodell notwendig ist:
Eigenschaften bearbeiten:
« Bauteil importieren

» Doppelklick auf Bauteilkreuz -> Eigenschaften

» Bei Eigenschaften Sim_Model_Needed auswahlen
 Wert: no

e« ok

Neue oder erweiterte Bibliothek zur Verfligung stellen

Wenn Sie eine Bibliothek verandert oder erweitert haben, kopieren Sie diese in das
Verzeichnis, das in TARGET 3001! am lokalen Rechner eingestellt ist.

Sie finden das eingestellte Verzeichnis unter Einstellungen -> Einstellungen/Optionen
Gehen Sie beim Kopieren der Bibliotheken folgendermaBen vor:

TARGET 3001! schlieBen!

Bibliothek kopieren (bzw. Alte ersetzen)
TARGET 3001! starten

Button Bauteil importieren & Bauteil-Symbol importieren
O In diesem Fenster links oben:

O Update-> lokale Bauteile neu einlesen

|Ipdate Wlli=

: Baukeile neu einlesen. ..
Bibliotheken online updaten. ..
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